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SERVICES CLIENTS:

Cher(e) Client(e),
Nous vous remercions d’avoir choisi I'un de nos produits.

Vous désirez une aide pour avancer dans le jeu, connaitre les astuces,
les codes et les solutions, et aussi des infos sur les nouveautés de GT
Interactive ? Vous voulez découvrir les jeux et concours ? Découvrez-les
immédiatement (24h/24 et 7j/7) en nous appelant au 08 36 68 14 11%,
ou bien en vous connectant sur le Minitel 3615 GT Interactive* ou sur
le site Web. http:/www.gtinteractive.com.

0836 68 14 11*
3615 GT Interactive®
http://www.gtinteractive.com.

*(tarif en vigueur au 01/01/97, pour la France métropolitaine : 2,23 Ffmn)
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Four e dente

(+

dent comment LANGAGE (+ TOUCHES 0,X, A,C1)
allumer une
PlayStation, st s,
vous nallez rien com- 11+ 12 YVOUTER
prendre au jeus s
Cestle s il vaut.
jeu

i vous Taver achete i el
etinvestir dansune  OURR (-

rmation profession-
nelle, Les autres con-  (ANCER (+ TOUGHES DIECTIONNELES) ©)
st & MUSIQUE,  SUIE ¢ 1 T TOUHESDRECTON:
Verifie que la console
estéteinte (OF)  SACROPR(RIETIOUHS 5
avant dinsérer ou de  DIRECTIONNELLS POUR ROULER)
Tetirer le disque de
Oddworld: L0dyssee " =]
d'Abe. Assure-toi
aussi que tu as pas SACROUPIR DESCNDRE v
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TOUCHE POWER
INDICATEUR DE MISE
SOUS TENSION
TOUCHE RESET
FENTE POUR CARTE MEMORE 1
PORTDEMAKETTEL
PORTDEMANETTE!




apparait, Uheure est venue de prendre
quelques decisions. Pas de panique. Respire
afond. Tu peux le faire,

Si tu veux plonger immediatement dans le
jeu, sélectionne "COMMENCER”. On te
donne le choix entre une partie  un joveur
ou deux joueurs. Pour jouer a deu, deux
‘manettes sont indispensables.

Avec "Langage’, tu vas découvri les tal-
ents oratoires d'Abe. Cest super de le
regarder parler. (a vaut le coup d'eill




CHARGER" te permet de
sélectionner une partie sauvegardée, s tu
enas sauvegardé une sur la carte mémoire.

Les "OPTIONS" te permettent
de voir la configuration de ta manette et
de faire quelques ajustements au niveau

du son. Les informations concernant la
manette se trouvent aussi dans ce manuel,
tu 'en as donc pas besoin (a mains que tu
negares le manel). Grace aux options
sonores, tu peux sélectionner un son mono
ou stéréo. Tu as intérét a choisir "Steréo”
on sest cassé a tete a créer un son stéréo
pour ce jeu, alors la moindre_des
politesses, cest de les écouter!




est ce qui se passe ici? Cest qui,
cestypes bleus? t pourquoi ce mec a téte de
8 petard veut tout e temps te faire exploser?
Pourquoi ne peux:tu obtenir un rendez-vous? Lis ce quisui...u y trouveras fa plu-
part des réponses (mais pas toutes):

Tu es Abe, tu prends la vie comme elle vient sans te poser trop de ques-

tions, e tu cires les planchers de Rupturearms,

Uabattoir le plus dangereux de Oddworld. Les autres

types bleus et tof, vous étes des Mudokons. Tu as

passe toute ta vie au service de ton patron Molluck, 3

Te Glukkon. Molluck représente le cartel Magog, le

gang e plus detestable qui soit.

commences le jeu enchainé dans une

cellule, attendant que Molluck le Glukkon vienne -
tinterroger. T as fait quelque chose de mal...de
s, tres mal. Mais quof? I te fandra jouer pour.
découvrir la raison de cet enchainement, car
Oddworld: '0dyssée d/Abe est e fait un flash-
back. Uhistoire sest déroulée dans le passé,
méme situ a joues au présent... Hmm, enfn,
quelque chose de ce genre...Oh, eh puis tu n'as
qu'a commencer a jouer, 0K?




Les Meeches, les Scrabs et les Paramites
sont en voie d'extinction a cause des activités de
Rupturefarms, et [a seule faon d:ugmenter les
beneficesest de transformer Abe et ses amis en
nouiue To s compris.. i 2 e hbeau menul
Tu dois absolument téchapper de RuptureFarms
L gardes s types et de petar, pples mm sont a afft, alors tu as
intérét a étre discretsi tu e veux pas t faie coincer.
i tu réussis a téchapper de Ruptunhrms tuen awendm plus sur ton destin.
On aimerait bien s'tendre un peu plus la-
laisir. Tout e quon peut

ompliquée qu'une simple évasio
Rpturcarms. e afronter des temples
hantes, secourir tes amis, survivre aux étranges
mutilationsrituelles dont raffole un certain
Bigface, apprendre des gestes secrets vainare
toutes sortes de monstres et te transformer toi-

e en monstre

avant de parvenir au terme de cette Odysee, et

encore, ce ne ser peut:-étre pasla fin a plus

eureuse car tu seas passe a coté dun tas de

choses la premiere fois. Tu vois, il y  des secrets

cachés un peu partout dans le jeu, et tout ce que

tu fais a une influence sur ta réputation, qui elle

méme dtemin s ou o on t= compagrons e

viendront en aide lorsque tu en auras e pi

Ssnin L e dusce, st ot Pl de place




LES MOUVEMENT
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étre bleu extrémement ‘

souple et talentueux. e L [.\
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A be it ienpls que o
sauter, rouler et freiller comme un
poisson. it ausi parler. Méme s
toi-méme tu ne sas pas parler, il te
faudra apprendre a faie parler Abe si
‘tu veux jouer. Loption "Langage" que
tu trouveras a 'écran de démarrage te
permet den apprendre beaucoup sur
les exceptionnels talents oratoires de
Abe. Voic un diagramme du langage de
Abe, au cas s tu en auras besoin au
milieu du jeu, u s, inexplicablement,
tw as peur des écrans doptions.

Conseils de Langage: tu peu parler a

presque tout ce qui bouge, mais les Sligs,
Elum et es autres Mudokans seront les plus
réceptifs.




Un des defis les plus passionnants du
jeu est dapprendre a savoir quoi dire,
et a qui. Nous n'allons pas gacher ton
plaisir en révélant tout ic; voici juste
quelques conseils:
«Dis "Salut" pour entamer une con-
‘versation avec un Mudokon.
* Il est essentiel de savoir utiliser
"Suis-moi" et "Attends" pour résoudre
de nombreuses énigmes.
+ Quand quelqu'un te siffle une melodie,
réponds de la méme maniere.
« Certains mots ou sons (surtout les plus vul-
gaires) sont amusants a produire.
Utilise Langage pour personnalis-
er la fagon dont tu joues.
(st question d'attitude.
Atoi dessayer!

1




MOLLUCK LE LURKON
Le patron de Rupturefarms. Ne le
prends pas personnellement sl veut
‘vendre tes entrailles comme engrais.
Ce nest que du Business!




BLUM
Le "compagnon” de Abe est buté, Le meiller ireur de sols de RuptureFarms.
grincheux, égoiste, et il ne sent vrai- I se trouve que Cest aussi le héros millé-
ment pas la rose; et encore, ce ne sont naie chosi par e destin pour sauver ses
que les bons cotes. Heureusement, il compagnons Mudokons de lescavage.




SURABS

Ces impitoyables et cauchemardesques Pr séparément ilssont plutot
créatures habitent dans les voites ignons (enfin..), mais des quils
poussiéreuses d'un temple perdu et sont en groupe il deviennent vi
deéserté. Certes pas trés beaux; mais Tents. Comme certains supporters.




N

SLIGS
Des horreurs armées jusquiau dents et 1l aboient, raffolent de chair fraiche,
aux jambes mécaniseées, avec la détente et il ne faut surtout pas leur confier
facle et un 0l a température de la piece. des enfants, mas ce sont les
Petits chefaillons cruels de ce temple du ‘meilleurs amis des Sligs. Leur jouet




l! ‘mystérieux chef s
les Mudokons. Shaman,
5uumur professeur, son (V
léja bien fourni fait état
dune autre qualite: "faiseur
de llllﬂ(l! il doit faire de

Ls Mudokons ne sont pas tou:

exaves A RapureFamts,mats ceux
quivivent en liberté dars  nature
sonten voie de dispariton. s sont
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irefarms.
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Scrahania;
Labyrinthe poussierieux et sans fin, gui
‘mettra ton courage a rude ¢ rm







| angmonia;
Une partie des terres sauvages d'Oddworld,
dont il ne restera bientot plus rien. P

%




Tomyle Pardmonien:

Terrtoire mysterieux ayant appartenu aux
Mudokons,réquisitionné par fes Paramites.

i
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BOMBE DESACTIVEE

tape dessus quand elle

BOMBE A ACTIVER
tape dessus et pars v

-,

MINE TERRESTRE

BOMBE MOBILE
Ghe-toil

“a)

PHERE DE SECUR

i

P (e
Impossible denvoiter lorsquellle est a!

PIERRE A HISTOIRES.
Touche la et tu obtiendras des
indices et des trucs utiles

PORTAIL DE SHRYKULL

Sauve tous ces gens en méme temps.
et tu obtiendras un bonus

L

NICHE

MoucHEs ConsElLLERES
Procede a un envoitement pres delles
pour obtenir des indices

DETECTEUR
DE MOUVEMENT
Tiens ol tranquille quand
iste touchen
n
i
TR

0

MACHINE A GRENADES
Appuie sur le bauton vert

srenadel




PLATE-FORME
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" W
CARILLON ¥ Sers ten pour monter et
Procede a un envoite- descendre } 4
‘ment a proximite, PORTE DE SECURITE £
fos que tuas appris . Persuade les Sligs de lestraverser! 5 & =
chanson 1 B ~
%
R(ERROUDE  PORTAIL DES OISEAUX
UPTUREFARMS
Procede a un envoitement quand
11 ouvre les portes! toes 3 prosimite

DIRECTOIRE:
Touche-es pour voir
e carte

sitex
Allume-les dans
les temples
7 k. CLOCHE D'E
" Sane Ay e pow
c AviAnpE i Tatteindre et somne s
SAC A PIERRES  Tohe o pout g dochepour appeler lum
Touche ced pour erdela viande
recuperer des pierres L
“ABEILLES
—, i Courstt i
—An INDICATEUR
STATUT MUDOKON
PUITS Gardeun @il dessus... .y (ves-souris :ul l\ viaNDE
s sontimportants! ) 0
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£ Oddworld: 10dyssée dAbe est unieu dif-
ficile, Méme en disposant d'un nombre de vies
illimite, i e faudra du temps pour découvrir e jeu dans son
integraite, surtout si tu essaies de sauver les 99 Mudokors.
Heureusement tu peux sauvegarder tes parties, a condition davoir une.
carte memoire pour ta PlayStation.

Pour sauvegarder une partie, rien de plus simple: appuie sur a touche START au

ECRAN DE SAUVEGARDE
i
1
!
|

cours du jeu pour faire apparaitre le menu des options. Selectionne SAUVEGARDER et
appuie sur la touche X. La console va prendre quelques secondes pour lire ce qui se trou- |
ve sur la e, puis tu auras la possibli garder ta partie, d'effacerun &
fichier ou de passer d'une carte memoire a une autre. Ta partie sera toujours sauvegardee
dans e premier bloc libre de la carte memoire. Lorsque tu lances une partie sauvegardée, tu
endroit de départ (invisil la sauvegarde. Cela veut dire que
tu ne reviendras pas toujours a Uendroit exact ot tu te trouvais au moment de la sauvegarde, |
‘mais tu n'en seras pas loin. !
Pour lancer une partie sauvegardee, sélectionne "CHARGER" a partit de Uécran des options. Tu
ux jusqua 1 parties sur i se trouvant au bas |
de Uécran de chargement fournit une courte description de ton emplacement de sauveg| 4

T e peu charger e artie qus partir de ecan des options; i u s def xp
tain de jouer, i te faudra quitter la partie et retourner a Uécran des options.
Heureusement, tu peux te servir du menu Pause qui apparait quand tu
appuies sur START au cours du jeu. i, a un moment quelcongue pen-
dant [a partie, tu appuies en méme temps sur les touches START,

SELECT, R et L1, Vecran deviendra vert pendant quelques
secondes puis le jeu redémarera a partir de

I'écran anti-piratage.

N—
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TERMES ET CONDITIONS D'UTILISATION
VEUILLEE IR CETTE ICENCE ATTENTIVEM

ENT AVANT
IMPLICITEAVEC S CONDITIONS DE CETTE LICENCE. 51 VOUS N
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ROWOYEL
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Customer Service Numbevs

+ Australia 02 9878 0533
« Austria 0450 199 000 500
+ Belgium 02/502 05 93
+ Denmark 31232404
« Finland- (09) 887 331
- France 01 40 88 04 88
+ Germany 0190 578 578
« Greece (00 301) 6777701
« Ireland (01) 4054022
« Italy 0039 6 33074214
. 0495 544 562
+ New Zealand 09 479 7459
+ Norway 6679 9620
« Portugal (01) 354 22 00
+ Spain 902 102 102
- Sweden (+46) 08510 196 00
- Swil 052 243 0555
UK 0990 998877 /




QUINTOLOGIE

Oddworld : I dyssée d'Abe est le premier jeu d'une série en § parties créée par Oddworld
Inhabitants et intitulée "la Quintologie d'0ddworld". (haque jeu vous en révelera davantage sur
Lunivers fantastique des terres d'Oddworld.

Ddvssé et b
usine de viande et ne se pose pas (mp de qulmum Il apprend que son patron projette de le
transformer, i 565 copains
des sombres usines Rupture Fams.

La suite de la "Quintologie" présentera de nouveaux personnages étonnants et de nouveaux
heros comme Abe. Mais soyex sur vos gardes :les Habitants vivent tous ensemble dans Oddworld, et
en meme temps que ['histoire progressera, certains personnages que vous pensier secondaires,
pourraient en fin de compte, se réveler plus importants qu'au premier abord. Découvret les terres
d'0ddworld, un monde captivant que vous ne voudrez plus quitter et dont |'0dyssée d'Abe 'est que
e premier chapitre.
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