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LRE ATT ANOTICE “NFORM
ACCONPAGNE CE JEU AVANT DUTLISER LA CONSOL

Chcmmin byl
Nintendo a approuvé ce produit et
e
Original d’excellence en matiére de
i) b Jabricaton de abie e surtout

}
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de Jeu, des cartouches ou des
essolres pour assurer une totale

mmpnubxme avec vos produits

Nintendo.

™ pourvotre
‘console SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™

Nous vous recommandons de [Ire alientivement Jes insiructions de ce
manuel afin de benéfcier pleinement de votre nouvesy jeu. Prenez soin de
ConssnierIs ey por vousy reponer utdneramen

LHISTOIRE

DE LA MANETTE DE JEU. 3

L'ACTION

LORSQUE VOUS JOUEZ A DEUX .
DE LA PARTIE

COMMANDES SPECIALES PROPRES A MARIO

LILE DE YOSHI

OBJETS SPECIAU.

LES DE DINOSAUR LAND.

o §
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L'HISTOIRE

Aprés avoir sauvé le Royaume des Champignons des mains de
Bowsor o du resto des Koopas dans Super Mario 3, Miaro ot Luil
ontbosoi do se remet do leurs diverses aventur
mettent d'accord sur le meilleur lieu de vacances possi
fpose, s Tk gk ie
Mais tandis que Mario et Luigi sont allongés sur la plage pour une
pee ieste éparalrce, 'la pincesse Togdstoo! se voltie,
capturée par des 85 avoir

e are 198 e 1o e haparecVaro o as
découvrent un oeuf gigantesque caché dans la forét.
Soudain sot do oo raichement éclos un eune ditosaure du
rlom de YOSHI qui commence a raconte & Mario t  Luig e
Ml for Hets” o8 amis cnosaures ont 16 smprisonnas dans
os 06l par un groupe e {omUes MonSITIeUSES

s monstrueuses I” s'exclame Luigi. ‘Bowser et son

h
dapprobation, et se met en route avec Luigi et Yoshia travers
Dinosaur Land pour relrouver a Princesse ot fbarr es amis de
Yoshi. Au début de leur voyage, Yos!
magnifque, ‘Colapeut vous serv”

S POUVOITS Mmagiques”.
N peu de chances (et laide de la cape magique) notre
courageuse équipe peut vaincre les sept mondes de Krazy Koopa

12760 dit ol possece

N e rome



Fonctions de la manette multidirectionnelle

Sur Pécran Carte
« Permet de déplacer Mario sur [écran C:
. ‘Psavme(l o s o o8 ciérons peyeages,aprés avor appuyd sur
le Bouton
e Tl oot

Sur écran Action

tableau de I'action).

(pour pt ce sujet, voirle

 Pourcommencer a part.
« Pour interromy
~ Pour indquer vos choix sur Fécran de sefection.

Bouton SELECT

= Pour changer de choix sur [écran de s

o e eyt a1 ke S e par
supérieure de I'écran.

]

Woo BursHsaIpIOMMAT
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Bouton L
Baulon R

* Les Boutons L et R servent, lorsque vous étes dans une soéne
daction, & 'nwe légerement déﬂlur Técran en avant ou en ariére.
Attention : cela ne marche pas les zones.

Bouton A
+ Pour faire exécuter & Mario un saut toumoyant.
« Pour faire sauter Mario du dos de Yoshi.

Bouton B
+Pour faire sauter Mario (Mario et Yoshi
bondisent ensembe frsaue Hars et e o
o5
+Pou e d dsscandle e e
fouce
+Fourfare rager Mai
et vos cho surfécran de sélecion
*Poyr fairgvoer hi
ol i coelton ey st o Bovon 8
de maniére répétée....

uton X
. Fnur Lk

«Mari si

. Perma\ s Marlo de poussar s objts d Faure c31é d a oidure fouten

« Baurfare volr Mario-Cape (i prend son élan e saule aprés avolr couru

suffisamment longtemps).

« Pour nourrir Yoshi de maniére diététique : il mange ses ennemis si le
boutn est efoncs, l crache cex qui e sontpas déieslorsaest

+Permet de coriger vos chaix sur écran
e stecion @
«Permet a Mario-Feu de lancer des

boules de feu.

»Mémes fonctions que le Bouton X.

Qs

§
£
&
i
z
¢
i
£




Introduisez Ia cartouche de jeu dans votre
console Super NES et mettez-la sous.
tension. L'écran de démonstration ilustré

Utiisez la manette multdirectionnelle ou le Bouton SELECT pour choisir
Iune des formes de sauvegarde et indiquer le nombre de joueurs (1 ou
2). Puis appuyez sur le Bouton START pour commencer la parie. Le jeu
comprend des écrans Carte et des écrans Action.

* ECRAN CARTE

Position en 2
cours de Mario
Nombre de
joueurs

Scéne
en cours

Mario,

Point du trajet

La partie commence dans la maison de Yosh. Utilisez la manette

multdirectionnelle pour déplacer Mario (ou Luig). Lorsquil quitte fa
aison de Yoshi, Mario ne peut aller qu'a droite ou & gauche. Plus tard,

lorsquiil aura . il pourra varier

Alors, au travail |

WD BUISIISAIPIOMMAL
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i vous voulez voir le reste de I carte, appuyez sur le Bouton START et

utiisez la manette multidirectionnelle pour faire défiler 'écran. Appuyez
emarque : cef

Monde 1 mais peut 'étre dans Ia plupart des mondes suivants.)

Certains points de [a carte sont rouges. Ces endroits ont un but normal

&t un but spécial (ou un trou de serrure secret). Si vous trouvez le but

spéial, une nouvelle route apparait sur la carle. La plupart dientre elles
sont des raccourcis.

+ ECRAN ACTION

Piéces Dragon ramassées sur le trajet

Compteur des Etoiles d'or

Nombre de Pieces

joueurs

Score

Objets en Chronometre

Lorsque vous étes sur la carte, appuyez sur le Bouton B ou le Bouton Y
pour entrer dans une région. Pour terminer une région, vous devez faire
ariver Mario sain et sauf au but final. Une fois u'une zone est terminée,
Vous pouvez y refouner autant que vous voulez (sauf pour les chateaux
etforteresses). Si vous allez dans Une zone déja terminée, vous pouvez.
tetourner  fécran Cart en appuyant sur e Bouton START puis sur

N IR el



perdez tous vos Marios, la

plrdez un Mario dans les cas suivants :
rsque Petit Mino est Imlché W ‘mordu par un ennemi.
+ Lorsaue Mario
° * Lorsque Mario naﬂsml pas Ve but l\xé avant que le temps imparti ne
0 Soteooul.
E « Lors del défilement

rsque
adtomatique).

Vous étes Petit Mario si vous &t
un ennemi alors que vous étiez Mario-Feu, Mario-Cape ou Super Mario.

PIECES

Réunissez 100 iaces nomales pou gagner un Maro
supplémentaire.

AR\  Réunissez 5 Pisces Dragon en un seul trajet et vous.
(GR)  goonere: un Maro supplémontare: Los Fleces Dragon
peuvent senvir de piéces normal

OBJETS EN RESERVE

1 arivo par lorsque vou
13ppes o bloc BTN or Bale, 3 vous OBes oy bl s Qe
Mzrm Gtont i da i puissence supplemeniare. | 55 lace San o
1ve o se rouve dans a pare superiouredo écran (e ne peut

Content qu'an oo s,): Lorsque Mario et & court de puissance,

appuyer sur le Bouton SELEC“T e e It

[
1 Super Maro obtent une Fleurdo au ou une Plume do capa, | gagne &
lus do puissance et o Super Champignon est ajouté a a eserve Vous &
houves faire des Ecnanget. orqus i ecarve i Mo s samient g
e i d caps ot S o8 Mano-Capene e 5 o i Z
procédure pour obtenir plus de puissance est décrite plus loin. @

R - O T ﬁ
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Au milieu du parcours se dresse un
portll similire & celui représents sur
écran contre, | Sappeie PORTAIL

recommencer & pari ce 1, mame si
us pordz une vi avant dattaindre

Voirsbut, &1 P

Corde, A cevion Super Mare!

Un Poral Geant mobile vous atond as

Etoiles d'or en proportion de la hauteur
franchie. i vous collectez 100 Etoiles
dor, vous avez droit & une partie de

commenceront ensemble le parcours
suivant

PARTIE DE BONUS

Frappez tous les blocs rotatis par en
dessous. Pour gagner un champignon
1;Up supplémentare, vous deve
obteniunis rangée da bocs porant

s le méme dessin.. Ultra-facile !

@ Chamgigron Mario supplémertale.




’; Dans une partie & deux, le Joueur 1 (coluiquiala manstt de jeu 1)
est Mario et le joueur 2 (celui qu

‘www.oldie:
o
g
7
K
=2
3,

G homkle Barta & mkoberi B oo ae parcours, il commence a
riail a mi-chemin, tout comme Iautre
)

Ioueur (voir a section "Portail a mi-chemin’)

joueur de L
Marios (ou Luigis).

i vous n'utiisez qu'une seule
manette de jeu, appuyez sur le
Bouton B pour donner un Luigi &
Mario | appuyes sur 6 Bouton A pour donner un Mario & Lugl

Si vous jouez avec deux manettes, le joueur 2 (avec la manette de jeu
1°2) peut appuyer sur e Bouton B por donner un Liigi & Mario et sur o
Botton ¥ poir donnerun Matio & ng. Appuyez sur le Bouton START
pour retourner & Técran

Woo FursHSaPIOMMAT



Lorsaus vous avez teming des zones teles qu une foreresse, un
chateau, ou Une maison hantée, les ch /ants vous sont proposés
sur Pécran Carte :

* (Continuer aprés avoir
(Continuer

WWW.ORBORIAS)

Sivous décidez ds continuera pare aprés avorpris I précaution de la
sauvegarder, le chernin déja parco
5 avi

conservé dans la cartouche. i vous préférez qu'a la fin de Ia partie le

feu soltle méme quay débu, choisssez CONTINUE T cUpeaye
(mais

sauvegardés).

Lorsque la partie . le issent sur

Fécran Carte :

«“Continue" (Continuer)
+*End" (Terminer)

Sélectionnez ‘End- pour revenir & cran Tire, Sslectonnes Continue',
pour commencer le parcours & partr du dernier point sauvegard

Lorsaus estois possibités de sauvegarde ont 6 ulisées, vous
supprimer une en sélectionnant ‘Delete Saved Route™
{Eifacer 1o parcours saivegard) sur fécran Tire. Vous devez nsuite
choisir de nouveau un Save Slot, et Indiquer le nombre de joueurs pour
o
nombre de zones que vous avez découvertes jusqu'au point
sauvegardé).

Cette cartouche de jeu présente une fonction de saul
qui permet de conserver une partie. ATTENTION

et allumez la console plusieurs fois de suite,
Gl gk it Do s, ol ks oz e
de sauvegarder la reprends

jarde par pile
us étei

a partie au

. "

T T )



Mario-Cape
Mario-Feu

Ces d
cartouches de je F u Super M.nnc B Vo o
u ou Mario-

devenir Mario- ape (lorsque ge uper Nens oo touchs
ot S I 1 o el pas vl dos St P e o)

Les principaux
Mouvements de Mario

Courir (Acodlération) | sauer |
¢ O ool \ Ky
Mario peut franchir Pourfaie sater ()
un fossé de [a largeur Mario trés haut
d'un bloc.
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[~ Sautoumoyart IR~

N

Lo sautioumoyart ne
dallr aussi
aut aun saut nomal

ave do coto manirs.
Do plus0rdce 40 58U, pouy ancerun bjetque
o Vous détenez poussez a
ol darea recion
G ot scher s

/A

Pour sortir de 'eau
Pourteni un il louchez o ou
‘appuyant sur le Bouton Y.

‘Appuyoz sur o haut do fa
manatte multdirectionnelle ot
surle Bouton A

g et MRIAN L AN

Utiisez le Bouton A ou -
B de maniere répétée.  Maintenez lo Bouton Y enfonce
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Pour entrer dans les myaux
Tuyaux senfongant dans

£

Tuyauxavec un bloe iangulaire

ariopeutulier o tianglo pour rmper o ong
u tuyau. Appuyez sur a man

o ot
Sirle Bouton ¥

¢ 9]

Sur les clétures et les cordes

i
© |5p-®
e
S e

L~

Bouton B enfoncé pour
sauter rés hau.

Diabor, sautez ur o St en utisant o Bouton B uis ppuyez sur e haut

de la manette mulidirectionnelle pour Fempoigner

far fomber
poing.

surla cidture, vws pamz‘v:

WO BUISHISAIPIO MMM




Si vous avez une corde

Sautez en ilisant e Bouton 8, ot appuyez surlo
haut do a manette multdiectionnelle pour saisit la
e e mamahant s coroe, appuyes sur e
st da 3 maneto pou grmper o sur ¢ bas pour

Utilisation de la porte
Appuyoz sur e Bouton Y pour fare tourner [a port

& Pour glisser le long d'une pente
e bas do  manote mulrectonnoll

phor Jisset s long dune penie (atenton a
Callisions possibles avec fennem)

‘Www.olaiesrising.com

Les princpaes techniques pour vincre
hsmnemi!.

& pieds fints sur Fenne.
(Ronion - Cate echmiaue no pou pa
{fc omployse corlra ods a5 anners,
corang walment COSTAUDS,y
e

|
il s

oot e et e a2

e S e 2

s £

i

¢¢¢¢ £

Pour détruire une ligne N AN A ®
S o e X 5
une carapace et shoolez e © g
dedans 1!?
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Mario-Cape

Tanstormalin ulisde pour vangr es emeris
faisant toumoyer fa capo. Mario-Cape peut également
fait tomber 183 locs en 65 rappan S 16 e,

Pour voler

EXN
®

Maintenez enfoncé le
Bouton Y.

Mario-Cape courtles.
bras étendus
latéralement.

wos BurspsaIpIO MMM



Lo et Cae i
et apeante
e
oy
vam-«umanm.mum
femes
{ecen
wmmwm
o g
ez agare dela
e s gt ey ot
2 S souret

db@

e e bk a8 v oz o
La cape souvre soil

e vous lachez lo

]
g
:
P
g
s
3
:
:
:

ord o o8 —

Puissancs | ®
Valiez o Bouion Y
Crioncd pour vanors

v i envorn on lombant 2 |
Lachez e Bouton Y T pou Técaser. @ |
pour descendre en sl pous eome o

planant. e B
Yol ash
nidchrslodarsl
arecton,

i longon

fous pouvez vaincre des ennernis proches
ke e s 53 vooe Toppee
~~  uniquementle  violemment au cours dun plongeon

A\
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A Pour voler g
e N
2 w cdl £} Aopuyez epétvement surls Sovton &

Votre copain Yoshi
autez pour grimper sur le dos de Yoshi. Lor

Ve BLgES! oo Giger de 18
méme maniére que lorsque vous mngel Mario.

e e
@'@FT ® ]

Vous o
Batons 1 Mo vt s o g S ot
unquement,

Pour manger
 Pour mancer [N
ST
e
(Faite Bﬂ I
o oo Fae coresponi s oo s
B e SR
Sonatcun

\\
Pour cracher
Pourcochor [P S
vl o ojtsdirs (ure =
(R - e
 eramoi. e
Yoshi en a une dans [a bouche, appuyez ooy lo
Bouton ¥ pourle o cracher: 1 mange der
rapaces i osttue u uies

o et rimert veni & o
Rommé Gontto i groupe e

! Yosh mango e carapao aune,
formera un nuage de sabi

eenqutarile  Losque
ol Les emnems o exomin Yoshi mange
wage les ate jos
s sl carapaces
dune arme contre fes ennemis bleues, il peut
voler si vous.

appuyez sur
Ie Bouton B,

Woo BuIsIISAIPIOTAMA
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Yoshi, il sera obligé:

dolos avaler.
décrites 4 a page précédento.

Marlo, i sa puissance : mais Yosh s vafut s, i cela i, i o vous
votro.

ety o0 dats un o0,
perdu.
La légende des Voshls cclores

s

S

Vo sosmw o

her

e R

el =
e e raetvex

ek

Doz s ennanis  mange au et Yoshi ot
| voyez e esutat !

Yoshi rouge Les spécialtss du pett

Yoshi Fouge cracho oujoursdes  Yoehi sot difertes de
‘quello que soitla colles du grand Yoshi

couleur des carapaces qu'l garde.

dans sa

Yoshi Bleu
Yoshi Bleu peut voler pendant une
période de femps déterminee,
quelle que soitla couleur des’
Garapaces vl garde dans la

Yoshi Jaune
Yoshi Jaune, lorsqu'l saute, lance




ILE DE YOSHI

attenden
o fai ucun

a ottés o
{ancantu son afteus. Bour i 1 sont réts
A tout. Attention |

Lintérieur de cette vieile maison de bois est
sombre,recoutable; le ourmile o
aniemes of daspris. Do plus, a porl est

Ceest e point de départ de la partie, mais la
tpaison est ide, I sembl que nsasssable
Yoshi soit parti. Vous feriez miew

trouver et rapidement ! Soit dit en pmann
Yoshifut découvet sur Tl de Yoshi do

ol
{ous on volis itaquant de dverses
Lexloraion de cesforteresses est Slifsante
pour vous rendre 1







TROUS DE SERRURE
(KEYHOLES)

Nous avons déa paré dos rous de

e o) m=

—

ir de la Prairie des Ee\gr\ets (Denm
Plams) la plupart des points du parcours

www.oldiosrising. CORS

. ils se.
déplacent ensemble au dessus du frou de
serrure, Yoshi tenant la cié dans sa

uche.

ROUTE DE L'ETOILE
(STAR ROAD)
Houah | Que est cet endroit

résoudre Gette énigme, il ne peut vous
artiver que de bonnes choses.

PALAIS DE
L'INTERRUPTEUR
(swm:n PALACE)

(62 sur ce grand interrupteur et fes
B e o e e
e du parcaurs se changaront en

autres couleurs. Vous devriez vraiment
{enter e Iss dBcoovrr |

L]

poinilés

22

|

Blocen pont
dexclamation

R e A



5 BLOCS ET ELEMENTS SPEC]AUX

WWWL.OKHESI IS

DU E MG X

uper Etolle
Elle rend Mario
invincible.

une 3-Up
Elle donnie trois vies
supplémentaires
Mario.

remplin
Calculez bien votre
Coup et vous
pourrez faire un saut
vraiment

Les Alles de Yoshi
Yoshi peut voler si
/ous prenez es
alles lorsque Mario
chevauche Yoshi

Bloc sautant
Ce bioc rebondit et
lance parfois des
objels.

Bloc déchar
Ce Bioc gandlorme
certains éléments en
piéces de monnale.
&t vice-versa.

Bloc de.
i1vous done dés

astuces et des
consells au cours de
e.

Oeut

iy atoujours une
surprise amusante &
Fintérieur.

fous g
Mario supplémentaire
sivous faites manger
suffisament de baies

7| Baie
Vous gagnez un
o
& Yoshi

Ballon de puissance

tomps getomine

Bloc sur

Tapez-ie par

dessous pour

obtenir une piéce ou
1

Bloc pivotant
Ce bloc tourne
pendant un certain
temps si vous e
frappe:

Vous pouvez tenir
e bloc ou e lancer.

Bloc de bonus
Sivous obtanez 90 pboes
g pacous aopere
s ouroban
ke vare Champinon

R SR iR T

]
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dhtant o ey e
&chapper... Pire encore,

prtecion pout Tetrouver sa carapace ido of
revenir mencer le co

ATTENTION': 1 un Koopé 56 gieaa dans une
carapace jaune, il devient invincie.

Qi

ogardes etk posiy 0o prabims - v
gagnez une Plume do cape S vous saulez sur
in de ceux qui portent une capo clignotante.

=

Plants camassiaro sat =
Cst uns vorsion ropcals do la >
ante Vocar
AT TTENTON - oles deviemnont

s et sortent des tuyaux en
tourbilonnant ; cela peut vous Goomba
‘donner du i & retordre. Sauezdessis;

Monty Mole.
Clstunetaupe aui il sl. I
1US grosses sous

um'gngspsag
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Vous vous souvenez certainement

des Boo Buddies de Super Mario
e Bros. 37 Cette fois-ci, il yaena
tout une rbambele €t parmi
V| 7 bemoele | Et
g, un gres fanome dy o de

o oo hs 6 vaus s s
do'souc: s son s imides, f
us les
e ota o e rons,
nlest ‘Mals 1o vous y fiez
roux

Boo Bad TheBigBoo o trop. s sont dangy

Lo Mystérioux

Cestunfaniome dinosauro qu

oo cars i on ankde
foma vous poursu .

o c‘w‘(vvalmunl\m fantome.

Rip Van Fish

Z CEptt et touprs o o desomnol s
ot 5o vl

E o0 Doutune. uokue vous asver ne laseer pas ip

O A toucher Mario.

i
‘st un oursin

Gt cans 1 et

e s déplace pas trés

Dauphin
Tranquilsez vous, les cauphing
sont vos amis. s aident Mario
iraversereay. Les dauptins %
ressemblent. Les bancs

R s oo i A i

e
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des &t

Wiggler
Un chenille quivit dans [a forét,

Normalement, Wiggler est s calme, mais
une fois qu'on saute sur allo, ol s colore
de rouge el dovient s en colére. A ra

avec circonspection

Rox
Commevous vous n dote,vous 1o pouves
ot v danns

il o115 Son g 1 vous aut
Sauier et 10 s un Feg pour o vancro, Fl
2dos ales et ne paes pas Q' s
Voer

Dino-Rhino.

o sont ces cragns venus oo

Bobomb
Elles explosent et dispersent
un Gertain temps.
& lavance. Cerlaines des.
Sobambs ulsent desparachutes
Co sont

Bo Vertanes exploste,

- =
D 2
Trwomp
Unfaniome do i és désaoréablo
i e ot o sl e
oopas. S Mar s aprocho ou rss, Thvor
o s L4 prooame. o oo
o8 ol ipassx s, vous 1o poez pas
ncer pis

WO BUISLISIIPIO-A
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jkoopa.
e s e magilree. Lae enges
magiq

Do oo
emenis. Par aileurs, Wagikoops et pparaie
et dparateon Fespace ' seconde. Go st

P personnage de oul f6pos.

Lmsqus cet. !Ivsngl pettam
‘aba,
R e b ol am\ 4

Change ot
ATTENTION  Los Sumo Brother
Connaissent o arat

Chargin' Chuck

Ces footballers semblent barror lo chemin
do Mario juste au moment ot son but est
n vue. s utiisent des techniques de
Combat d'une impétuosité de taureay, qui
figuent de vous donner beaucoup dé

S S W

L]
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wowie
VON KoOPA

N ) @
- e,

oo BurspsaIplo A

BOWSER
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FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
BANDAI SA. (“BANDAI") garanit a présente cartouche NINTENDO contre fout
défaut durant une période de 90 jours & compter e la ate d'achat. Si un déaut
de fabrication apparalt pendant la période de garantie, BANDAI réparera ou
remplacera gratuitement la cartouche défectueuse.

Pour faife jouer cette garantie, veuilez retourner la cartouche & votre revendeur
NINTENDO avec votre facture d'achat.

Les cartouches retournées sans facture ou aprés [‘expiration de la durée de la
Garantie seront au choix de BANDAI, soit réparées soft remplacées  la charge du
clent

Catte garantie e jouera pas i la cartouche a été endommagée par négigence,
accident, usage abust, ou s elle a été modifiée apres son acquisiton.

Pour toute information sur cette cartouche ou sur les jeux NINTENDO, appelez:
16 (1) 34.48.98.18.

WO BUISLISIIPIO MMM



BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

BANDAI B (“BANDAI") garanti & Facheteur, premier utfisateur, que la SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK (*Cartouche’) ne comporie

cete période, BANDAI sof réparera soit remplacera gratutement, & son chox, la
cartouche défectueuse.
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Les cartouches retournées sans le double de la facture d'achat ou aprés expiration
o la durse de la garanie seron, au choix do BANDAI 0u réparées ou
remplacées & a charge du client, suivant le tarf prévu pou les réparatons non
couveres par la garante. A cet effel, appelez nos services au no. 02-478.90.48,
xt. 60161 pour connalle le montant qui vous Sera facturé.

Cetie garanie ne jouera pas si la cartouche  été endommagée par négigence,
‘accdent, usage abusf, ou s elle a été modifiée apros acquistion
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DISTRIBUTED BY BANDAI
(<11 MADE IN JAPAN BY ANTENDO
[sJXl ©iSTRIBUE PAR BANDA e Gt

FABRIGUE AU JAPON PAR NINTENDO NPRME AU JAPO
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