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Introduction

Grab your trusty whip and slash your way through all three Indy classics
in this no-thrils-barred blockbuster adventure! I it happened in the
happens in here... the giant boulder from Raiders of the Lost

Ark, the mine cart chase from Temple of Doom, the Three Trials from
The Last Crusade, Rene Bellog and Colonel Vogel... It three times the

action, all on one fully loaded game pak.

Starting the game

1 Tum pe the
POWER bar away from the Game Pak slot. Plug a game controller
into your system.

Insert the Indiana Jones' Greatest Adventures Game Pak,

abel facing front, in the system slot.

Turn on the system by sliding the POWER bar toward the Game
Pak slot

When the Titescreen appears,pres the START 8utton to begin
play.

_—

T



Badadadiodens o bl Ui

Names of controller parts

LButton RButton

Control Pad

SELECT  START
Button  Button

This manual refers to the fol

wing directi

Control Pad UP.

Control Pad LEFT Control Pad RIGHT

Control Pad DOWN

. oonind
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Mames of controller parts

0 MOVE INDY Press the Control Pa

corresponding direction

70 pAUSE GAME Press the START Button

0 THROW A GRENADE Press the X Button

70 USE CURRENT WeAPON Press the Y Button

o Jump Press the B Button

70 swinG Latch whip onto pin, hold the Y Button and press the Control
Pad LEFT or RIGHT to swing.

70 Rou Hold the Control Pad DOWN and press the A Button

70 punch Press the L or R Button

70 CYCLE THROUGH WEAPONS Press the SELECT Button
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Mode 7 level controls

Snow Raft Controls
70 s7e6R RAFT Press the Control Pad
LEFT or RIGHT

T e Press the B Button

Mine Cart Controls
7o poSMION GUN siGHT Press the
Control Pad in any direction

To R Gun Press the Y Button

Biplane Controls

7o FiY PLANE Press the Control Pad

in any direction

7o ARE Gu Press the Y Button
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Main game menu

To make a selection i the Main Game Menu, position the cursor

the Control Pad and press the START Button to enter your selection.
‘The following s a lst of what appears on the Main Game Menu.

stare
Select this to begin play.

Enter your password here by positioning the arrows by pressing the
Control Pad LEFT or RIGHT, then make your letter selection by pressing
the Control Pad UP or DOWN. (Passwords are assigned every other

level)

Options menu
To toggle between the various

option settings, press the Control
Pad LEFT or RIGHT. Here you can
adjust the di

ulty setting(easy,
normal, hard), play in stereo or

mono, listen to the different

background music selections and
reconfigure your control settings.
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e weren Displays how much
life you currently have in green,

yellow and red indications

oascose Displays your point total

talled so far

cos wearon vt Displays the type

of weapon you are using




Weapons

‘Along with your fists, you have several weapons available to you.
But you must find them first. Weapons can be found in satchels or clay
pots scattered around the game. To pick up a weapon, simply walk

Dadeddiadins. 5 g o A e

into it If you fail to complete a level, when you begin again, you will

fose ally for a grenade
one grenade).

PsToL Res A fast single shot,

renADE Causes a blast that destroys every enemy on the screen. You
begin with one grenade.

W Perfect for slashing foes and helping you swing over lava pits,
piranha pools and other seemingly impossible obstacles.
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Of The Lost Ark
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Indy s on a hunt for the Ark of the Covenant. Your journey will begin

at the Chachapoyan Temple. Your goal s to retrieve the idol, but ik in

s not going to be easy - especially with blowgun-shooting

natives, hidden traps and the giant boulder in your way.

Survive and your travels will lead you to the Raven Bar (Nepal's hot
5pot)to find Marion and the Medallion; to Cairo where you'll meet
Arabian swordsmen and Killer monkeys, and take the hay ride of your
fie; to the Tanis dig sight, and eventually to the Wellof Souls, where
the Ark awaits your arrval. And unfortunately, so does the devious
Bellog

Good luck, Dr. Jones!
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Levels

Temple Of Doom

Fiststop: Club Obi Wan. These mercenaries have their sights on you
50 you'll need to use your Indy intuition to survive this one. From here
Youl find yourself using awnings as trampolines and dodging gunfire
on the streets of Shangha; racing down an icy cliffin a rubber raft
searching for the secret statue in Pankot Palace; leaping lava waterfalls

and siashing restless natives in the Temple of Doom,

Then finally, it's time for some legendary Indy theatrics in a no-holds-
barred battle royal with Mola Ram, first in a runaway mine cart, then

on the rickety rope bridge miles above the earth.

M.’m
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Last Crusade

T o S e U s o |
jommed wii danges. oul beai your fnal adveture i the |
e et vl ke ey

sty s ol s doep atr it and o Sl and

i of o the buring runwad Case t btte German sl nd

bald mercenaries, and recover the final clues to finding the Holy Gral

From here you'll take this battle to the aif, first in the Zeppelin, then in
the biplane, where you'll go gunning against some high-flying German
soldiers. Land in one piece and prepare to wrestle Colonel Vogel

on top of his tank
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Levels

Your crusade will culminate at the site of the Holy Grail. Unfortunately -

but prisingly - 9 you do. Now
all that separates you from your destiny...is the skeleton of Donovan.

Indy to the rescuel
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Introduc
Emparez:vous de votre fidéle fouet et frayez-vous un chemin a travers
s dindiana ones, dans quine
‘manque pas de sensations! i cest dansle film, c'est forcément dans le
jeu: le rocher géant des Aventuriers de I'arche perdue, la poursute en
wagonnet du . les tols épreuves ere crois
René Bellog et fe Colonel Vogel... Cest trois fois plus d'action sur une
cartouche pleine & craquer!
Commencer
4 Eteignez votre Super Nintendo Entertainment System en éloignant
interrupteur barre de la fente de la cartouche. Branchez un
controleur dans le systeme.
2 Insérez a cartouche Indiana Jones' Greatest Adventures, étiquette
face 3 vous, dans la console.
3 Allumez la console en rapprochant l'nterrupteur barre de la fente
dela cartouche.
+ Lorsque I'écran ttre apparait, appuyez sur le bouton START pour
B commencera jouer
he

e
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Les sections du contréleur

Bouton L Bouton R

Control Pad

Bouton  Bouton
SELECT  START

manuel fait référence aux directions suivantes

Control Pad HAUT

Control Pad GAUCHE

Control Pad BAS
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Les sections du contréleur
pouR otstaces wov Appuyez sur le Control Pad dans la direction
correspondante

PoUR pAUSER & 16U Appuyez sur le bouton START

POUR LANGER UNE GRENADE AppUYeZ sur le bouton X

POUR UTLISER LARME ACTUELLE AppUYeZ sur le bouton Y

pouR sauTes Appuyez sur le bouton B

Poun vous saLNce Donnez un coup de fouet en direction du point
diattache, maintenez le bouton Y enfoncé et appuyez sur le Control Pad
dans la direction ou vous voulez vous balancer

pour RouLER Maintenez le Control Pad enfoncé vers le BAS et appuyez sur
e bouton A

~POUR DONNER UN CouP DE PONG AppuYez sur le bouton L ou R
POUR PASSER LES ARMES €N REVUE appuyeZ sur le bouton SELECTDIt zijn de

mensen die meegewerkt hebben aan Indiana Jones' Greatest

Adventures

o
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Contréles en mode 7

Controles de I'embarcation

POUR DIRGER UEMBARCATION AppUyEZ

vers la GAUCHE ou la DROITE sur
Ie Control Pad

PouR SAUTER Appuyez sur le
bouton B

Contrsles du wagonnet
roun viser Appuyez sur le Control
Pad dans n'importe quelle
direction

PouR UTSER LE CANoN Appuyez sur

le bouton Y.

Contréles du biplan
PouR PoTeR LAvioN Appuyez sur le
Control Pad dans n'importe quelle
direction

FOUR UTIUSER LE CANON AppUYeZ sur
le bouton Y
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Menu principal

Pour sélectionner une option du menu prindipal, positionnez le curseur
4 laide du Control Pad, puis appuyez sur START pour entrer votre

sélection. VoiciIa iste de ce que vous pourrez voir sur le menu principal.

Start (Commencer)

sélectionnez cette option pour commencer 3 jouer.

Password (Mot de passe)

Pour entrer votre mot de passe, il faut positionner les fléches en
‘appuyant sur le Control Pad vers la GAUCHE ou la DROITE; sélectionnez
les lettres en appuyant sur le Control Pad vers le HAUT ou le BAS. (Vous

obtenez un mot de passe un niveau sur deux).

Menu options
Pour permuter entre les diverses
options, appuyez sur le Control
Pad vers la GAUCHE ou [a DROITE.
Vous pouvez configurer le niveau
de difficulté (easy (facile), normal,
ou hard (difficle)), jouer en mono
ou en stéréo, écouter les dif.
férentes mélodies du jeu et recon-

figurer les controles.
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<ot compreur oE vt Affiche la vie
a
rouge

il vous reste en vert, jaune et

cozscone Affiche le total des

points que vous avez obtenus

coa Tvee oasme Affiche e type

drarme que vous utilisez
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\gs, vous avez plusieurs armes & votre disposition.

Mis & part vos p
Mais vous devez dabord les trouver. Les armes se cachent dans les carta-
bles ou les potiches éparpillés un peu partout dans e jeu. Pour prendre
une arme, marchez dessus. S vous n'arrivez pas & terminer un niveau,
Vous pouvez recommencer mals vous perdrez toutes vos armes, sauf une

grenade (vous commencez toujours avec une grenade)
pistoter tire rapidement un seul projectile.

i deétruit tous écran.

Vous commencez avec une grenade.

routr parfait pour lacérer les enneis et vous aider  traverser les

cratéres de lave, les bassins de piranhas et autres obstacles autrement

impossibles & franchir.

J i
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Indy est

temple de Chachapoyan. Votre but est de récupérer lidole, mais comme
dans e film, cela ne va pas étre facile, surtout avec les indigenes et leurs

sarbacanes,les pidges cachés et le rocher géant qui se dresse sur votre foute.

Sivous arrivez a survivre, vous irez ensuite au Raven Bar (e ieu de
rencontre du Népal) pour trouver Marion et le médailon, au Caire ol
vous rencontrerez s fines lames de la région et les singes tueurs, sans
parler d'une balade en chariot dont vous vous souviendrez; vous irez

ensuite au trou de Tanis, et enfin au Puits des Ames, o 'Arche attend

Votre arrivée. Malheureusement, Belloq est 1 aussi

Bonne chance Dr. Jones!
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Le temple maudit

pe: le club Obi Wan. ot
Vous allez avoir besoin de toute votre intuition pour survivre, Vous
utiiserez les auvents comme tremplins, évterez fes coups de feu dans
Tes rues de Shanga, descendrez un versant gelé dans une embarcation
en caoutchouc, tout en cherchant la statue secréte du palais de Pankot.

Sans oublier les cascades de lave et les indigénes du Temple maudit,
1l est enfin temps pour Indy d'exécuter quelques coups spéciaux et

légendaies, lorsqui affronte Mola Ram, d'abord dans un wagonnet de

mine, puis sur un pont de corde suspendu trés haut au-dessus du sol.

Jlis amay
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La derniére croisade

La derniére crolsade va vraiment vous mettre & Ipreuve, car fa route
du Graal est semée d'embiiches. Vous commencerez votre derniére
aventure dans s catacombes, sous la cathédrale. Vous devez utiliser
votre fidéle fouet pour franchir les profondes fosses d'eau et les gorges
i vous arrivez & survivre 4 toutes ces épreuves, vous partirez ensuite
vers le chateau de Brunwald pour affronter les soldats allemands et les
mercenaires chauves et essayer de trouver les derniers indices qui vous

permettront de découvrir le saint Graal

A partir de ce point, la bataille sera transportée dans les airs, avec
diabord le Zeppelin, puis le biplan, duquel il vous faudra tirer sur des
soldats d'élte allemands. Si vous arrivez & atterri entier, préparez-vous

a affronter le colonel Vogel sur son cha.




oo e R e ey

Votre croisade atteindra son apogée sur le site du saint Graal

quelqu la
que vous cherchez. Le squelette de Donovan est la seule chose qui vous

sépare de votre destine.

Indy 3 1a rescousse!

- [ oy
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