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Filn dat je de spelcassette METROID™ van het Nintendo Entertainment

System™ hebt uitgekozen.
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lre ot lo consorver 4 titre do références.
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L’histoire de METROID ¥

En I'an 2 000 de I'histoire du cosmos, des représentants des nombreuses
planétes de a galaxie fonderent un congrés nommé Fédération Galactique
alors qu'une ére de prospérité commencait. S'ensuivit un échange profitable
entre les cultures et les civilisations ou des milliers de vaisseaux interstellaires
faisaientla également des pirates
de I'espace qui s'attaquérent aux varsseaux spatiaux.
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L’Office de la Fédération créa une Police de la Fédération Galactique; mais
les attaques de pirates étaient puissantes et il n'était pas facile de les attraper
dans I'immensité de I'espace. L'Office de la Fédération, ainsi que la Police,
firent appel & des guerriers connus pour leur grand courage et leur confidrent
la tache de lutter contre les pirates. Ces grands guerriers se nommaient
“‘chasseurs de I'espace”. lls recevaient d'importantes récompenses lorsqu'’ils
capturaient des pirates et gagnaient leur vie en tant que chasseur de prime
interplanétaires.

C’est en I'an 20X5 de ['histoire du Cosmos que survient une catastrophe
sans précédent. Les pirates de I'espace ont attaqué un vaisseau spatial de
recherche en espace lointain et se sont emparé d’une capsule renfermant
une forme de vie inconnue qui venait d’étre découverte sur la planéte SR388.
Cette forme de vie est maintenue dans un état létargique mais, peut étre
ranimée et se multiplier si exposée aux rayons béta pendant 24 heures. On
soupgonne que la civilisation de la Planéte SR388 a été détruite dans sa totalité.
par une personne ou un élément inconnu, et la forme wvanle est peut-étre
2 lorigine de cette La laisser erai
dangereux. Les chercheurs I'avaient baptisée Metroid et /a rapponan sur Terre
lorsqu’elle fut volée par les pirates.

Si Metroid est multiplié par les pirates de I'espace puis utilisé comme

®
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arme, la civilisation galactique entiére sera anéantie.
Aprés avoir cherché désespérément, la Police de la
Fédération a enfin trouvé les quartiers généraux des
pirates, la planéte-forteresse Zébes sur laquelle elle
déclencha une attaque générale. Mais les pirates
savent résister. La Police n’a pas encore réussi &
s'emparer de la planéte. Entretemps, dans une piéce
secréte & lintérieur méme de la forteresse, les
préparatifs qui serviront & multiplier Metroid vont bon
train.
En dernier recours, la Police de la Fédération a
décidé d'adopter la tactique suivante: envoyer un
chasseur de I'sspace pour pénéitrer dans le coeur de la Forteresse et détruire
Mother Brain. Le chasseur choisi pour cette mission est Samus Aran. Il a &
son actif de multiples missions impossibles. C’est un Cyborg: il a subi des
opérations chirurgicales qui I'ont robotisé et donné des super pouvoirs. Méme
les pirates craignent sa combinaison qui peut absorber toute a puissance
ennemie. Mais son apparence véritable demeure pour le moment un grand
mystere.
La planéte Zebes est une forteresse naturelle. Ses flancs sont recouverts
o/une sorte de pierre spéciale. L intérieur de cefte forteresse est un véritable
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labyrinthe. Les pirates y ont placé des dispositifs secrets et des pidges. Les
étranges serviteurs des pirates tedent des guet-apens a chaque coin. Samus
a réussi & pénétrer dans Zebes mais le temps presse. Pourra-til détruire
Metroid et sauver la galaxie?
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Beginnen met het spel
Comment commencer le jeu Metroid

1. Titelbeeldscherm 1. Titre

2. Start of Continue

« Gebruik de SELECT toets om
te_beginnen met een spel
(START) of om met een vorig

2. Commence ou

continue
* Utiisez le bouton Select pour
choisir soit START ou

spel door te gaan
(CONTINUE). Druk daarna op
de START toets.

« Alsje START kiest begin je et
een nieuw spel

«Als je CONTINUE kiest
verschijnt het Paswoord
scherm.

 Svese craanor START, Io
Jeu commence.

« i vous choisissez CONTINUE,
Iécran_du mot de passe
apparalt

* Gebruik de vierpuntsdrukiosts
om het knipperende balkje bij
de juiste letter of ciffer te

« Utisez le bloc de commande
facer o curseur ot pour

chosites ettres at o ciffes.

« Appuyez sur e bouton A pour

zetten.
 Druk op knop A om de letter of
inscrire Ia lettre ou le chiffe.

ciffer over te nemen
"

oS DR M
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« Je kunt een plaatsje terug door
op knop B te drukken

«Als je het Paswoord hebt
ingevult druk je op de START
toets en het spel begint.

« Als je een fout Paswoord invult
Zie jo “ERROR! TRY AGAIN!”
onder het foute Paswoord,
Probeer het opnieuw.

4. Einde van het spel

* Je ziet dan “GAME OVER",
het spel is afgelopen.

+ Daarna zie jo het Paswoord

o n op de START toets

drukt ga je gewoon door.

+Als jo stopt kun je het
Paswoord opschrijven.
Hiermee kun je de volgende
keer doorgaan op de plaats
waar je opgehouden was.

« Vous pouvez replacer e curseur
en arrigre en appuyant sur le
bouton B.

« Lorsque vous aurez fini
dinscrire le mot de passe,
appuyez sur le bouton START
pour que le jeu commence.

« S vous faites une erreur en
choisissant fe mot de passe,
lorsque vous appuierez sur le
bouton START, "ERROR! TRY
AGAIN!” (ERREUR! ESSAYEZ
A NOUVEAU!) apparaitra sous
Je mot de passe.

4. Lorsque la partie

prend fin

« “GAME OVER” (PARTIE
TERMINEE) apparaitra.

« Lo mot de passe apparara. L3,
vous pouvez continuer votre
dernidre partie en appuyant sur
e bouton START.

« Sivous utlisez le mot de passe
en commengant une nouvelle
partie, vous pouvez continuer
votre ancienne partie en
utiisant ce mot de passe.

12
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Een aantal belangrijke inlich

gen
Points importants & mémoriser

Vernietig het grote
mechanische wezen—
het Boze Brein !

Samus’ opdracht is het grote

de Metroid en vernietigt i alle
Kleine schurken,

Détruisez I'organisme
mécanique géant—
Mother Brain!

La mission de Samus consiste &
détruire Mother Brain qui est

planste. Tout au long o
parcours, il ne cesse de traquer
ot de tuer les Mini-Bosses qu'il
rencontre.

e AR .



Hoe gebruik je de Comment utiliser le bloc
controller de commande

Controller [ La commande Tlest dotée de
(Afstandsbediening) kun je plusieurs fonctions. Le bloc de

Met de commande vous permet de
rpuntsdruktoets beweeg e déplacer Samus. Le bouton A le
Samus. Knop A laat hem fait sauter. Vous pouvez choisit
springen. Je kunt wapens kiezen des armes avec le bouton
met de SELECT toets. Met knop(f 2 SELECT. Vous pouvez attaquer
B kun je schieten. [ 2\ des ennemis en vous servant du

© Hiermee richt je omhoog. @ Envole le rayon de 'arme
@ Samus gaat naar Links of Rechts. vers le haut.

@ Kiest het wapen. @ Déplace Samus & gauche
@ Schiet of plaatst de bom
® Springen

 Chisit e rayon du missii}

® Samus wordt klein en rond. A @ Envoie des rayons ou %
@ Pauze @ Pplace les bombes.
it | .5 i
® Roule-boule i
5 ® @ Pause g
.



Wat staat er op het scherm
Tijdens het spel kun je zien
wat Samus allemaal heeft (zie
plaate). In het begin zie jo
alloen maar de hooveslheld
energie die Samus heeft. Als.
jo later in het s

Hoeveelheid energie
Compte d'énergie.

Aantal energie-tanks

Nombre de réservoirs
e

Lorsqu'un ennemi est détrult i se
dégage parfois une boule
dénergie. boule o énergio

 [énergie de Samus
augments. ' Par contre, son

ne peut pas
dépasser 9 sans_réservoirs
g énergie addomels.

Lecture des affichages

Pendant la parti, les don-

nées de Samus apparatront

4 'écran, tel qu'l est illustrs.
A

nombres seront également

e affichés. Portez une attention

particuliére & ces données!

do Sar
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Zoek de machtige wapens en
vergroot Samus’ kracht!

In het begin van het spel heeft Samus alleen
een korte Pistook-straal. Je kunt zijn
vuurkracht vergroten door de Kamers te
zoeken waar de machtige wapens zijn
Samus kan onder andere een Golf-straal,
Fiits-straal en bommen krijgen. Er Zin totaal
10 machtige wapens. Zoek ze allemaal en
vergroot Samus' kracht.

Recherchez les éléments de
pouvoir et augmentez le pouvoir
de Samus!

Au début de la partie, Samus ne posséde
qu'un court rayon. Vous devez augmenter
Fénergie de Samus en découvrant les pidces
ul comenront e démees o Pt
emparant de ceux-ci

les attaques-vrilles et le réglage de
bombes. Il y a 10 éléments de
ouvoir en tout.
Collectionnez tout ce
qui pourrait rendre
Samus plus fort.

B s Baneme i
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= De drie zones in het fort ®Les trois zones de
Zebes! la forteresse Zébes!
Les trois zones situées a
l'ntérieur de Ia forteresse
2Zébes se nomment Brinstar
(20ne rocheuse), Norfair
(zone de feu) et Tourian (base
centrale).  Vous devez

De drie zones in het fort heten
Brinstar (Rotsgebied), Norfair
(Vuurgebied) en Tourian' (Centrale
basis). Je moet eerst de eerste twee
veroveren voordat je in de Tourian
kunt komen.

Dénichez et abattez les Mini-
Zoek en vernietig de Mini-Bazen! Bosses!
De Mini-bazen zitten in Brinstar en Norfair. Les Mini-Bosses ont leurs repéres
Vernietig hen om het gebied te dans Brinstar et Norfair,
veroveren en ga verder. Als jo
2e alle twee hebt vernistigd
kun je een brug maken naar g
Tourian. vous pourrez batir un pont qui
vous menera & Tourian,

DA A
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De training van Samus

Samus aux prises avec Mother Brain

Zoek eerst uit hoe alles in elkaar  D'abord, traverser le labyrinthe
zit. géant!

Het fort van de planeet Zebes bestaat uit een L'intérieur de la planéte Zébes est un
groot doohol, Samus moet tegen a0 fabyrinh fortuous f compese, Samus ot

ttaquer aux murs en
ancart deai ey of
des bombes, tout en
cherchant le passage
secret qui lui permetira
davancer. Servez-vous
de la carte & la page
suivante pour repérer ol

doorgangen te vinden. Gebruik
de kaart op de volgende pagina
om te kijken waar je bent. Als je
erg slim bent, maak je je eigen
kaart!

vou
pour vous guider.

3
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De plattegrond van Zebes!

Tourian (Centrale basis)
Tourian (Base centrale)
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Voici la carte de Zébes!

zie je hoe de planeet Zebes er aan de
Binnenkant uitziet. De Mini-bazen hebben hun
schuilplaatsen in Brinstar en Norfair. Zoek en

soorten deuren tegen. De blauwe kun je openen
met een pistoolstraal; de rode moet je openen
‘met vilf raketschoten en de anderen moet je met
tien raketten raken voor ze open gaan.

Voici & quoi ressemble ['ntérieur de la plandte.
Les Mini-Bosses ont leurs repéres dans Brinstar
ot Nortair. Repérez et abattez deux Mini-Bosses
pour pouvoir bitir un pont & partir du couloir qui
‘mene a Tourian et rendez-vous & la base centrale.
o loge Mother Brain. Trois sortes de barriéres
vous bloqueront la route. Les bleues s'ouvrent
dune décharge de votre rayon; il faut 5 décharges
de missile pour ouvrir les rouges et 10 décharges
de missile pour ouvrir les autres.

20
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Alles begint in Brinstar
Inhet bsgin van het spel

geen
gevaarluke vijanden
Gebruik je tijd goed om
alle kleine vijanden te
vernietigen en Samus’
kracht te vergroten. Pas
op ! Als Samus in het
water valt verzwakt hij
snell

Zoek de Gevaarlijke vuurzee in
Norfa

Is Samus in de vuurzee valt
verliest hij snel energie. Je hebt
niet zoveel ruimte, dus kijk goed
waar je neerkomt

Tous les sentiers partent de
Brinstar.

Au début de Ia parte, aucun
‘ennemi acharné n'apparaitra.
Servez-vous sagement de ce
temps pour vous débarrasser
de tous les petits ennemis et

vous y tombez, le pouvoir
de Samus sera affaibli.

Affrontez la dangereuse mer
de feu de Norfair!
Si Samus tombe dans la mer
de feu, il perd son pouvoir.
Vous avez peu de place pour
manoeuvrer. Il s'agit de
Savoir ou mette les pieds.

oS B A
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Kijk uit! Twee Mini-Bazen liggen

op de loer.

In Brinstar en Norfar moet Samus de
twee Mini-bazen zoeken en
vernietigen. Zoek de verborgen
gangen die naar hun schuilplaatsen
Teidden. Kom weer op kracht en reis
verder.

Eindelijk! Je bent bijna
Tourian.

Als je e twee Minibazen vernietigd hebt,
schiet dan de Mini-bazen standbeeiden, die
bij de ingang van Tourian staan, kapot.

Daarna kun je de brug bouwen om
Tourian binnen te gaan. Je kunt de
Metroid maar op een manier
vernietigen en dat is door hem te
bevriezen en met je raketten aan te
vallen. Zal Samus er eindelijk achter
komen wie of wat het Boze Brein is?

Attention! Deux Mini-Bosses
font le guet.

Dans Brinstar et Norfair, Samus doit
dénicher les Mini-Bosses et s abattre.
Repérez les couloirs qui ménent & leurs
cachettes. Renouvelez votre énergie et
foncez en avant.

Vous vous approchez enfin

de Tourian.

Dés que vous vous étes débarrassé des

deux Mini-Bosses, vous devez frapper

les statues Mini-Boss dressées
arentrée de Tourian afin de pouvoir
btir e pont. Maintenant, vous étes
prét a pénétrer dans Tourian. ll 'y

2 qu'un seul moyen de tuer Metroid.
lifaut e pétriier ave votre rayon %

géant?
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Tip om te winnen: Zoek de machtige wapens
La clef du succés: Recherchez les éléments de Pouvoir

In het begin is Samus' kracht nog niet zo
groot en heeft hij alleen maar een korte

Le pouvoir d'attaque de Samus est faible au
début de la partie et il est armé seulement

Pistool-straal. Het is de
max:hnge wapens te zoeken om hem te

@ Hoe Iilg je de wapens...
De kamers waarin de wapens zich bevinden
zijn verborgen in het hele fort. Zoek de
kamers en schiet de kristallen bol die het
standbeeld vasthoud kapot. Het wapen zal
verschinen

3 que
trouviez les éléments de Pouvoir qui le
fortiieront,

® Comment faire apparatre les
éléments de Pouvoir...

Les piéces qui renferment des éléments de.

Pouvoir sont cachées  travers la forteresse

Zebes. Trouvez ces éléments et frappez la

boule de cristal que tient la statue pour faire.

apparaitre un élément de Pouvoir.

AR .
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Lange Straal

Hierdoor kun je verder schieten. Ook
met de Vries-straal en de Golf-straal.
Erg handig om vijanden op afstand
te vernietigen.

Vries Straal

Hiermee kun je een vijand tijdelijk
bevriezen. Als je al een lange straal
hebt, wordt de Vries-siraal gelijk een
Lange Vries-straal. Hij kan echter
niet gelijk met de Gol-straal gebruikt
worden. Als je een vijand bevriest
kun je op hem Kiimmen.

Rayon long
Il allonge la portée d'attaque de votre

rayon.
1l peut également allonger la portée
dlu rayon de glace et celle du rayon
ondulé. On s'en sert pour attaquer &
longue distance.

Rayon de glace

Il vous permet de pétrifier
temporairement un ennemi. Si vous
possédez déja un rayon long, alors
le rayon de glace devient un long
rayon de glace. On ne peut pas
Jutiiser en méme temps que le rayon
ondulé. Lorsque vous pétifiez un
ennemi, vous pouvez passer par-
dessus

P aslabessioy
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Golf Straal

Deze stralen golven op en neer en

zijn sterker dan de gewone stralen.

Als o al een Lange-straal hebt wordt
L X

Rayon ondulé
Les rayons sont ondulés et plus
Ppuissants que les rayons ordinaires.
Si vous possédez déja un rayon long,

Flits Straal

Dit Super-sterk wapen viiegt
draaiend door de lucht naar de
vijand. Samus’ Ruimt-pak knippert
tijdens het afvuren.

ondué

Attaque-vrille
Cot slément de Pouvoir super
puissant tournole en plein vol pour
attaquer I'ennemi. L'armure de
Samus clgnote lors d'une attaque-
vile,

FERRUERSERY



Super Sprong
Met deze laarzen kan Samus bijna
twee keer z0 hoog springen. Je kunt
nu op plaatsen komen waar |

‘anders nooit komt. Je ontdekt alerlei
nieuwe zones. Dus zorg dat e ze te
pakken krijgt.

Varia

Samus bouwt hiermee weerstand
op. Het halveert de verwondingen
die Samus worden toegebracht. Erg
handig in gevechten met dodelijke
vijanden.

Saut en hauteur
Avec ces bottes, Samus peut sauter
une fois et demie plus haut qu'il ne
o' pourrait normalement. Elles lui
permettent de franchir facilement de
hauts_murs et d’atteindre de

nouvelles zones.
Emparez-vous de ces
bottes.

Varia

Ceci augmente la puissance de
résistance de Samus et réduit de
moitié le quantité d'énergie qu'i
utilisera lors des attaques ennemies.
Cestce qu'ily a de plus utile lors des
combats contre les ennemis les plus,
mortels.
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Wie en Wat zijn je vijanden op de planeet Zebes

Alle vijanden zijn verschillend, maar ze
proberen_allemaal Samus te
houden. Onthoud daarom goed waar de
verschillende vijanden verschijnen en
hoe je ze het beste kunt vernietigen.

De vijanden in Brinstar
Er2ijn 7 verschillende vijanden in Brinstar
Vernistig zo en ga verder.

® Mellow

Deze beesten kunnen door
muren heen. Ze zijn vaak in
groepen.

Hordes de personnages ennemis sur la planéte-forteresse Zébes

lis ont des personnalités variées et tous
tenteront de bloquer le progrés de Samus.
Vous devez mémoriser les endroits ou chaque
personnage peut apparaitre ot apprendre &
les vaincre,

D’abord, les ennemis sur Brinstar
llya 7 sortes d'ennemis sur Brinstar. Abattez-
les lorsqu'ils apparaissent puis continuez
votre marche.

® Mellow
Ces créatures peuvent passer &

travers les murs. Elles raffolent des
poursuites en groupe.

0 SR .
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oZeb
Deze komen
regelmatig uit

luchtgaten. Let op! Je
moet één keer schieten
om een gele
vernietigen en twee
keer schieten op de
rode.

®Zoomer

Dit Kleine beest glijdt
heen en weer op een
plakkerige slijm zodat
hij overal aan kan
hangen. De rode is
twee keer zo sterk als
de gele.

® Zeb

Parfois, ils sortent et
‘apparaissent depuis les trous
dair. Rappelez-vous! Il sufft
dune décharge du_rayon
ordinaire pour détruire les
jaunes et de deux pour les
rouges.

® Zoomer
Ces pelites créatures
agressives dispersent de leurs

pleds un liquide gluant qui leur
permet de se déplacer sur le
s0l ou le long des murs. Il en

moins puissants. E‘
£
g
:
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® Skree ® Skree
Deze hangt aan het plafond. Als s se collent au plafond e attendent
Samus eraan komt, valt hij aan. que Samus passe. Lorsqu'ilapproche,
ils descendent /'attaquer en toumoyant.
Ripper Ripper
Deze vreemde wezens hebben Ces étranges créatures n'ont pas de
geen hersens. Ze vhegen alleen cerveaux. Elles ne font que voler sans
maar heen en w but en lignes dfoites,
® Waver ® Waver
Deze vijanden viiegen raar heen Ces ennemis puissants virvoltent en
en weer. Vernietig ze snel. gmupsstlrégulrels Tirez dessus ou ils
vous attaqueron
@ Ri @ Rio

Hijis ook erg sterk. Hij valt Samus
aan vanuit de lucht. De rode is
sterker dan de gele.

1s sont également tres forts. Du haut
des murs, ils attaquent Samus en
piqué. Lss ruuges sont plus forts que
les jaune:

31
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Deze schuilplaats is ergens verborgen  Le repére du Mini-Boss 1 est dissimulé
in Brinstar en er zijn 7 verschillende quelque part dans Brinstar et renferme 7
vijanden. sortes d'ennemis.

® Memu

Zi lis peuvent passer & travers les rochers
Let goed op! Ze vallen aan in etles murs. Attention, car ils tombent
groepen. Zij zijn de zwaksten dus sur Samus en groupe. Ce sont les
vernietig ze snel. ennemis les plus faibles du repére.
C'est & vous de les abattre.

® Memu
ij gaan door muren en stenen.

® Geega
s sortent des trous d'air et
volent latéralement. Il y a deux
genres: les bruns ont deux fois
Pplus de puissance.

L] Geega

Zij it
\ucmgalen en viiegen
naar Samus. De bruine
is het sterkst.

| - ORI
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® Skree

Ze vallen vanuit de lucht aan als
Samus eraan komt. Pas op! Als ze
op de grond komen ontploffen ze.

® Skree

lls se servent de feurs ailes comme des
perceuses pour descendre du plafond
etattaquer Samus. Attention aux éclats
rocheux quand il creusent le sol.

® Zeela ® Zeela

Deze griezels kruipen Ces animauxinvertébrés rampent
heen en weer en op en le long des surfaces horizontales
neer. Meestal leven ze ot verticales. D'habitude, ils
ondergronds. De vivent sous terre. Les bleus sont
blauwe is het sterkst les plus forts.

® Ripper ® Ripper

Deze langzame beesten vallen
niet aan maar viiegen in rechte
liinen. Het is beter om voor ze weg
te lopen dan ze aan te vallen.

Ces cratures lentes n'attaquent pas
mais volent sans but en lignes dfoltes.
Il est plus sage de les éviter que de
tenter d les attaquer.

a3
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@ Side Hopper ® Side Hopper
Zij zijn erg sterk en vallen Samus Ces puissants ennemis attaquent
springend aan. Pas op! Hij is bijna Samus en sautillant. Soyez prudent, la
net zo sterk als de Mini-baas. force du Side Hopper n'a d'égale que
Vernietig hem met een raket.

seule décharge de missile.

® Kraid @ Kraid
Ditis de eerste Mini-baas. Hij heeft Cest le chef du repére de Mini-Boss.
stekels van zijn buik tot op zijn rug. Illance des cornes de son ventre et de
Pas op voor zijn felle aanvallen 5o s Mellazvoue bl e ses
Als Samus geraakt wordt blijft er attaques vicieusss, Sl frappe Samus,
niet veel energie meer over. celui-ci en sera grandement affaibl.
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Nu de vijanden in Norfair! Ensuite viennent les ennemis de
In Norfair zijn 9 verschillende vijanden. )
Leer snel hun gevaarlijke kanten. Iy a9 sortes d'ennemi (orfair. Apprenez

& bien connaitre leurs armes,

® Mella ® Mella
Deze bewegen zich in groepen s se déplacent en groupe et peuvent
door muren en stenen. Ze zin niet

sterk en makkelijk te sont les plus faibles. Une seule
vernietigen. décharge de rayon ordinaire les
aliminera.
® Squeept ® Squeept
Zij komen uit de lava omhoog en lis émergent de la lave et is 'y

vallen er ook weer in terug. Met je enfoncent & nouveau.  faut plus d'une
gewone straal zijn ze moeilijk te décharge de rayon ordinairo pour les
vernietigen. descendre.

® Polyp

Il s'agit de particules de lave
empoisonnée quisurgissent des trous
d'air.Ce sont des ennemis faibles qui
n’ont pas de force de vie propre.

@ Polyp
Dit zijn giftige lava-bollen die uit
(gaten worden geschoten. Ze zijn
niet sterk.

35
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® Nova

Hun huid is bedekt met
een stekelige, vuurvaste
wol en ze kruipen over
de vioer. Een raket-
schot vernietigt ze, maar
‘een gewone straal moet
de blauwe twee keer en
de gele vier keer raken.

Gamet
Zj Zijn hard gepantserd.
Ze komen ut luchtgaten
en vallen Samus aan
De roden zijn twee keer
2o sterk als de anderen.

® Nova

Le corps entierement
recouvert de laine inifugée
et épineuse. lis rampent sur

bleus et quatre pour les
jaunes.

Gamet
Le comps recouvert
décailles super-dures, ils
sortent des trous d'air pour
ttaquer Samus. Les rouges
possédent deux fois Ia force
des autres.
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@ Ripper I1

Deze Rippers zijn gemener dan

do Rippers ui ha Rotsgebied. Zo
wen vuur en viiegen veel

snallr. Aloawelza o owonis

uitzien zijn ze veel gevaarlijker.

® Ripper 11
Gos ipers sont pus avancés que es
Rippers de la zone rocheuse. lis
lpeuvent cracher du feu et voler & des
vitesses vertigineuses. lis ressemblent
aux autres Rippers mais volent
beaucoup plus rapidement.

® Dragon ® Dragon
De voorhistorische ~draken Ces anciens dragons vivent dans la
zwemmen in de lava en lave et sortent feur téte pour cracher
bekogelen Samus met lava. Pas e fou sur Samus. S'ls atteignent
op! Als Samus geraakt wordt door Samus de feur feu, celuici sera affabi.
een lava-bal verzwakt hijl
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@ Multiviola

Dit simpele wezen stuitert heen
en weer, tussen de muur en de
vioer. Ze zijn behoorijk sterk en
moeilijk te raken omdat ze tegen
de wanden stuiteren. Gebruik een
machtig wapen om ze vast te
houden. Een raket-schot
Vernietigd ze in een keer.

® Geruta

Hun huid kan in viammen
worden gezet. Daarom zijn
het evaarlijke

o
tegenstanders. Kijk vooral
goed uit voor de rode. Dit
zijn  de  sterkste
tegenstanders i het
Vuurgebied.

® Multiviola

Ces structures simples sont réfléchies
parles murs et y rebondissent. s sont
‘assez puissants mais il est difficile de
les attaquer avec un rayon ordinaire car
s se roflechissent sur les murs et sont
toujours en mouvement.  Utilisez
d'abord un élément de pouvoir pour
augmenter le pouboir de Samus. Un
missile les détruira par la sue.

©® Geruta

Ces puissants adversaires ont
une peau qui génére du feu et
peuvent dégager de 'énergie
depuis intérieur de leur corps.
Métiez-vous surtout des

apparaissent dans cette
scére.

e BN s
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Vilanden in de schuilplaats van
Mini-Baa:

Deze snmmp‘aals is ergens in Norfdi
verborgen en er zin 6 verschillende vijanden

Zebbo
Zij_viiegen uit de
luchtgaten. De blauwe
kun je vernietigen met !
pistool-straal, op
rode moet io twee kst
schieten. Zij zijn de
makkelijkste vijanden.

® Holtz

Zij vallen van het plafond naar
beneden om Samus aan te
vallen. Het pantser is erg sterk en
hij heeft twee horens. Je kunt
hem vernietigen met een
raketschot of een aantal gewone
pistool-stralen.

39

Les Spnomis du repére du
Mini-Boss I

e o Boss I est dissimulé
uelauo partsur rinstar ot contient 6 sorios

Zebbo

s surgissent des trous o'air
en volant. Une seule décharge
anéantira les bleus, mais il
fauara deux décharges pour
les jaunes. Ce sont les plus
faibles adversaires de ce
repere.

® Holtz

Ces créatures descendent diu plafond
en volant, attaquent Samus puis volent
de nouveau vers e haut. Equipés

d'une armure comme les Geruta, ifs
sont égal armés de deux comes.

11 faut de nombreuses décharges de
rayon ordinaire ou une seule de missile
pour les détruie.

i
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® Viola

z
Multiviola's en ze
Kruipen over ds grond.

blauwe kun je
vermeugen met een
pistool-straal. De gele
moet je vier keer of met
een raket raken.

© Multiviola

Zij zijn 0ok in het Vuurgebied, ze

gaan nu alleen wat sneller. Het

zijn eigenlijk gesmolten stukken
een. Ze zijn net zo gevaarlik als

Holtz en Dessgeega.

® Vlola
Ce sont des larves de
Mumwa!a qui rampent sur

ordinaire pour abattre les
bleues et quatre décharges
ordinaires ou une seule de
missilepour abattre les
Jaunes.

® Multiviola

s apparaissent également dans Ia
20ne de feu. Vous devez vous méfier
de ceux-ci car ils se déplacent plus
rapidement. Ce sont des produits
formés par la force vitale que Mother
Brain a injectée dans le roc fondu. lis
ont le méme pouvoir d'attaque que les
Holtz et les Dessgeega qui partagent
Ihabitat.

SRRSO



® Dessgeega

Hij springt naar Samus om hem
aan te vallen en is bijna net zo
sterk als de Mi Je kunt
hem vernietigen met een raket-
schot of met meerdere pistool-
stralen.

® Ridley

Dit is de tweede Mini-baas. Hij
springtin de lucht en spuwt vuur.
Hij is ook de_oorspronkelijke
bewoner van Zebes, maar hij
wordt bestuurd door het Boze
Brein. vermeng hem en je krijgt
75 raketten I

® Dessgeega
Elles sautent pour attaquer Samus et
sont les deuxiémes plus fortes
créatures du repére aprés le Mini-
Boss. Pour les détruire, il faut plusieurs
décharges de rayon ordinaire ou uns
de missile.

® Ridley
Clest le chef du repére de Mini-Boss
.1l s éléve dans les airs et crache le
feu. C'est la forme biologique de la
planéte Zebes et elle est sous le
controle de Mother Brain. Abattezle et
gagnez 75 décharges de missilell

0 DA
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De vijanden in Tourian
Overwin het onbekende wezen, de
Metroid, en vernietig het Boze Brein.

@ Rinka

Deze vuurballen verschijnen uit
het niets. Het zijn er erg veel,
maar ze zijn niet sterk.

Metroid
Dit ingeslapen protoplasma is
ontdekt op de planeet SR388. Hij
Kleeft aan Samus vast en zuigt
alle energie op die Samus nog

eft. Je kan hem niet makkelik
vernietigen. Bevries hem eerst
met e Vries-straal en vuur dan 5
raketten op hem af.

Les ennemis dans Tourian
Réussissez & vaincre lorganisme inconnu le
Metroid, et détruisez la. toute-puissante
Mother Brain.

@ Rinka

Ces boules de feu apparaissent
soudainement dans la demiére

Ells sont 195 nombrouses mals o

sont pas s puissantes.

Metroid

Ce protoplasme en suspension a été
découvert sur la plandte SR38S. Il
s'accroche au corps de Samus et
aspire son énergie. line peut pas étre
détruit par fe rayon ordinaire. Périfiez-

'abord avec le rayon de glace, puis
envoyez-lui 5 décharges de missile.

a2
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9 Zeebetite
Deze energie-bron houdt het
Boze Brein in leven. Dit is de
enige functie, dus het valt je niet
¥ t wel vernietigd
worden en dat kan alleen maar
met raketten. Een raketschot is
niet genoeg en andere wapens.
helpen niet. Je moet gewoon
raketten blijven afvuren, of het
komt weer tot leven.

g
|
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® Zeebetite
Cette source d'énergie est essentielle

| la suvie de Mother Brain. Ce n'est

quune unité de survis quin'attaquera
pas. Par contre, elle doitétre détruite
et seuls les missies peuvent accompii
cette tache. Une oécharge de missile
ne sufiia pas. Les autres armes

‘coup sur coup sinon elle se ranimera
tout bonnement.
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®Boze Brein

Het Boze Brein ligt in de
centrale basis van het fort
Zebes, de schuilplaats van de

punt voordat je haar met een
raket kunt raken. Als je haar
raak, git ze het uit.

Als e _het
vernietigd..
Als hetje Iukl de laatste vijand, het
Boze Brein,te vernetigen, wacht
dan op de’boodschap die op je
scherm verschijnt, Er gaat Tets
groots gebeu t dat is
Soalln wo niet, maar het spel s
nog me( afgelopen!

. r de uitkomst van het
beliaetien belang hoslang je
er over hebt gedaa

Boze Brein

® Mother Brain

Mother Brain

base cemva/e ol planers-
piratos do 7o space. o e o
object de cultiver Hitro o o
le mltplier pour qu'il puisse faire
fa, conquéte o I'ospace.

ancer une_att missile.
Quand elle est louchés, elle émet.
n bruit strident

Si vous détruisez Mother Brain ...
i vous réussissez & détruire e dernier
ennemi, Mother Brain, attendez le
message qui clignotera & I‘écran une
seconde plus tard. On vous réserve
chose! On ne peut pas le
révéler maintenant, mais 'on peut vous
dire que Ia partie nest pas tout & fait

REMARQUE: Le temps mis_pour
‘accomplir votre mission en determinera
issu

a4
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e NOTITIES. T
by TABLEAU DE VERIFICATION
DATUM | LAATSTE SCENE PASWOORD
DATE | DERNIERE SCENE MOT DE PASSE
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DATUM | LAA
DATE | DERNIERE SCENE
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PASWOORD
MOT DE PASSE
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90 DAGEN GARANTIE
Nintendo Entertainment System GAME PAKS

BANDAI B.V. (“BANDAI) garandeert aan do eerste consument - kopergebruiker dat dit Nintendo
N il

gedurende 90 dagen na aankoop geen materiaal - of constructiefouten zal vertonen.

1| BANDAI het
dan wel,
BANDAIB.V. SANDAI BV
T.a.v. Nintendo Service Monteur intendo Service Technique
Postbus 38 a5
3620 AA Breukelen 1020 Brussel
Holland Igi
Tel.:03462 - 65148 Tol.:02-4798098

i dage
zulen gareparerd o vervangen worden - en 2ulks naar Kuze van BANDAI - tegen de buiten do garotis
llendo kostan. Bl vantovoren over do kosten met de BANDAINintendo consumentendians ot

vall
R 03483 - 63148 Nedetand. of 02 4758058 Seige

n het Pak ziin aangebracht na de aanscha.

Deze garanio gadt it as bt Pk boschacigd i do anachizaamheid ongel, misbrik of incien ?
g
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BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)

BANDAIB. V. (“BANDAI) garantit  I'acheteur, premier utilisateur, que laNINTENDO GAME
PAK (“Cartouche"") (3 'exception des accessoires de cartouches ou des accessoires de ROBOT)
o

dela date d'achat. P période, BANDAI
soit réparera soit remplacera gratuitement, & son choix, la cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche 3 votre revendeur NINTENDO ou expédiez-
la en recommandé et port payé accompagnée d'un double de votre facture d’achat a:

B/ B.V.
Attention: Nintendo Service Technique
B.P.271-1020 Bruxelles
Belgique

L h i
de la garantie seront, au choix de BANDAI ou réparées ou remplacées a la charge du client,
suivant le tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie. A cet effet, appelez

sera facturé.

i gligence, accident, usage
abusif, ou si elle a été modifiée aprés son acquisition.

Do AR A0
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FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
BANDAI FRANCE garantit la présente cartouche NINTENDO contre tout
défaut durant une période de 90 jours a compter de la date d'achat. Si un

défaut de fabrication apparait pendant la période de garantie, BANDAI
FRANCE réparera ou i la cartouche

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner la cartouche 2 votre
revendeur NINTENDO avec votre facture d’achat.

Les cartouches retournées sans factures ou aprés expiration de la durée de
la garantie seront aux choix de BANDAI FRANCE, soit réparées soit
remplacées a la charge du client.

Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a 6té modifiée aprés son
acquisition.

Pour toute information sur cette cassette ou sur les jeux NINTENDO, appelez:
16(1) 34 64 77 55.

a9
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DISTABUTED B BANOA,

IN JAPAN BY NVNTENDO
D!STRIBUE PAR BANDAI PRINTED IN JAPAN
FABRIQUE AU JAPON AR NINTENDO MRRIERLTREON
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